
一 目的: 

   運用數位學習的教學資源幫助弱勢的學童，漸少因為教育資源差距造成的學 

   習落差。 

二 對象: 

   低收入戶、隔代教養、單親家庭、原住民學生、新住民子女等學習資源需求 

   較高之學生。 

三 學習資源:： 

  ◎針對 3-6 年級學生，嚴選百世教育科技獨家研發數位內容「aniMath 學習基

地」，匹配學校年級版本，闖關式學習地圖結合遊戲，觸發動機，延續動力。 

  ◎針對 1-2 年級學生，精選「aniMath 酷思農場」透過農場經營的遊戲機制，    

啟蒙孩童對數量形、語言、空間、邏輯、思考推理的敏感度。 

    ★aniMath 自學網網址：https://animath.ebais.net/ 

四 作法: 

基金會透過學校推薦受助對象提供受助名單及相關必須資料，運用企業或個

人慈善捐款，以年度定期的方式提供贊助學童免費的對應課程，並搭配志工

定期關照學童的學習狀況，落實有效學習並規畫獎勵制度舉辦同樂會，促進

並延續學童的自主學習養成。 

 五 分工   

學校：    資格認定—填單申請—協調同樂會時間 

基金會：  建立學籍—協助開通—定期關懷—籌辦同樂會 

六 聯絡窗口: 電洽 07-5555484 鄭安勝專員 

https://animath.ebais.net/

